Magisch vliegend tapijt

Stapl Het alledaagse tapijt
Open de “Start” afbeelding; voeg het “tapijt” toe; pas de grootte aan.
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Stap2 Het tapijt laten vliegen
Klik Ctrl+T > Transformatie — Verdraaien; probeer er zogoed mogelijk een vliegend tapijt van te maken.

Stap3 De kwasten toevoegen
Voeg een kwast toe onder laag “tapijt”; plaats onder een hoek; ook hier weer Transformatie — Verdraaien.
We herhalen dit voor het toevoegen van nog kwasten in-deandere hoeken van het tapijt.
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Stap4 Dupliceren
Lagen met kwasten en tapijt dupliceren; de kopie lagen samenvoegen (Ctrl+E);
sleep bekomen laag onder de originele lagen.

Stap5 Vervagen
Op bekomen laag : Filter > Vervagen > Bewegingsonsch 3 0 pixels; hoek zelf aanpassen.

ongewenste delen verwijderen.
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Stap6 Delen van het tapijt selecteren
Ctrl + klik op laagicoon van laag “tapijt” om selectie ervan te laden; lagen uitzetten (oogjes aanklikken)
van lagen “tapijt” en “kwasten”, zo kunnen makkelijker eronder werken.

Stap8 Vlekken toevoegen
Natte Vinger, klein zacht penseel, sterkte = 90%; klik en sleep aan die witte ba @en ,je

bekomt zowat tentakelachtige uitsteeksel.
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Stap9 Magische gloed
Nog voor die witte laag: dupliceren (Ctrl+J:
Op de bovenste laag : Filter > Vervagen > G aans Vervagen : xels, O

Op de onderste laag: Filter > Vervagen - Bewegingsonscherpte : Afstand =
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Stap10 Laagstijlen
De andere lagen wee

Stilen

Opties voor overvioeien: standaard
[ Skgschaduw
[ Schaduw binnen
[ Gloed binnen
[ Schuine kant en religf
[ Contour
[ Structuur
[ Satin
[ Kleurbedekking
[ Verloopbedekking
[1Patroonbedekking
CLin

r zichtbaar maken;

Geef laag “tapijt’ volgende Gloed Buiten en Schuine kant en Reliéf.

Overvioeimodus:
Dekking:
Ruis: @

Techniek:
Spreiding: @l El%

Grootte: h px
— Kwaliteit

Contour: I]] [ anti-alased

Bereik: ] %
Jitter: @ E%

Tot stendaardwaarden maken | | Standaardwaarden herstellen |

Annuleren

[ voorvertoning

m

2

Stilen

Opties voor overvioeien: standaard
[ Slagschaduw

[ Schaduw binnen

[ Gloed buiten

[ Gloed binnen

¥ Schuine kant en relief

W Contour

— Schuine kant en religf

W Structuur Contour toey

passen op schuine kant i

[ Satijn

[ Kleurbedekking

[ Verloopbedekking
[] Patroonbedekking
Otin

Hoogte: 2
Glanscontour: |]E| [ anti-alizsed
Modus markeren:| Bleken "“:l
Dekking: h %
Schaduwmodus:| Vermenigvuldigen v|-
Dekking: a %

| Tot standaardwaarden maken | ‘ Standaardwaarden herstellen |

I 0K
— Structuur

[schune fant brmen <]

Stijl: | Schuine kant binnen
Techniek: | Vloeiend w
Diepte: M@ % Flvoorvertoning

Richting: @ Omhoog (O Omlaag

Formaat: @ px .
Zachter maken: @i E px
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Gloed buiten voor de “kwasten; Bleken; kleur = # ESFOCB

Stilen

Opties voor overvloeien: standaard

[ Slagschaduw

[ Schaduw binnen

[ Gloed binnen

[ Schuine kant en reliéf
O Contour
[ Skructuur

[ satijn

O Kleurbedekking

[ Verloopbedekking

[ Patrs ekking

Ol

— Gloed buiten

Ruis: fh E%
®[] o[

Techniek:
Spreiding: i E %

Grootte: ] px

— Kwaliteit

Contour; m [ Anti-aliased

Bereik: a %
Jitter: E%

Tot maken | | star

ok ]
— Structuur
Overvioeimodus: | Bleken
Dekking: h %
[ voorvertoning

N
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Stap12 Schaduwen
Nieuwe laag boven laag “meisje”; zacht rond penseel, dekking = 20%, kleur zwart.
Schilder schaduwen onder het meisje; voeg je nog passagiers toe dan herhaal je dat.

Stap13 De piloot nog wat aanpassen

Ctrl + klik op laagicoon van laag “meisje”; nieuwe laag onder laag “meisje”; selectie vullen met wit.
Deselecteren Ctrl+D.
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Stap14 Nog meer viekken
Dupliceer (Ctrl+J) die witte basis laag; Natte Vinger, klein zacht penseel, sterkte = 90%
Teken nog tentakels; zie voorbeeld. (laag meisje onzichtbaar gemaakt)

Stapl15 De lijnen vervagen
Filter > Vervagen > Bewegingsonscherpte : = 540 pixel
Dekking voor de laag = 70%
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Stap 16 Ze is een engel!

Alle lagen weer zichtbaar maken;
Voeg aan laag “meisje” een laagmasker toe; indien nodig de randen rondom het meisje nog wat
verbeteren met een zacht rond zwart penseel, dekking = 50% .

Stapl7 Sparkles toevoegen
Selecteer een Sparkle penseel, voorgrondkleur op wit, achtergrondkleur
Nieuwe laag; sparkles schilderen. ‘

#D , 100%
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Stap18 Niveaus aanpassen
Voeg een Aanpassingslaag ‘Niveaus’ toe als bovenste laag : 30 ; 1,35 ; 230; geen Uitknipmasker.

abbels verwijderen.
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Stap20 Kleurbalans
Aanpassingslaag ‘Kleurbalans’, Middentonen =-90 ; -15 ; +65. Laagmasker omkeren (Ctrl + 1).
Wit zacht penseel; 30% dekking: midden van de afbeelding beschilderen.

Stap21 Randen donkerder maken
Nieuwe laag; modus = Bedekken; zwart zacht penseel : 10 mg 50% ; randen beschilderen.

9,5((
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Stap22 Einde
Aanpassingslaag ‘Volle kleur’, kleur = # 76700C ; modus = Kleur Doordrukken; dekking = 40%.
Op laagmasker schilderen met zacht zwart penseel midden de afbeelding.
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